
要申込 

お問い合わせ 

14:20～ 第2部   実例から学ぶ！各団体における取組 
石川県羽咋市 
商工観光課 

株式会社 
NTTe-Sports 

埼玉県久喜市 
スポーツ振興課 

地域活性化 
産学官連携 

教育・人材育成 
CSR・CSV 

金沢星稜大学    新谷 洋介 教授 

13:40～    第1部   「eスポーツが実現する社会課題解決」 

特別支援学校教員や国立特別支援教育総合研究所の主任研究員を経て、2020年より同大学に着任 
自治体と連携したeスポーツ関連事業等にも尽力 

フレイル予防 障害者支援 教育 地域活性化 

０４８-８３０-６９４５ 

自治体・民間企業向け 

15:05～ 予算に関するヒント等 

（平日8:30～17:15） 

eスポーツ市場の新たなビジネス機会を発見。

自治体・地域との連携による企業価値向上と持続可能な成

長を実現する「共有価値（CSV）戦略」の視点を示します。 

2025年度 金沢市「障害者向けeスポーツ体験会等事業アドバイザー」 
                        羽咋市「eスポーツイベント開催業務事業」協力者 
                        LAKUNAはくい「eスポーツスタジオ等施設」イベント企画・運営協力者 
 

eスポーツは、娯楽の枠を超え、地域と企業を変える実践的な戦略ツールへ。 

水 

高齢化が進む地域での世代交流イベントや、商店街活性化につながる大会開催、

企業の採用ブランディング強化など、eスポーツを取り入れた成果事例が全国で拡大しています。

本セミナーでは、課題解決と成長を同時に実現する活用法を、実例と根拠に基づいてわかりやすく解説します。

を 創出し 、  

eスポーツを行政課題解決の戦略的ツールとして再定義。

計画策定から予算確保、実践ノウハウまで、明日から使え

るヒントと、説明責任を果たすための根拠を得られます。

ノウハウを丸ごと伝授！ 必要となる視点を共有 

お 申 込 み  

の 解決を 実 現 す る ！ 

15:15～ 参加者同士の情報交換 

フレイル予防 
官民連携 


